
Skript
Mit einem Skript kšnnenSie FunktionsablŠufeautomatisieren, die BenutzerfŸhrungsteuern oder
Fehlermeldungen abfangen. Skripte kšnnenauf eine Taste gelegt und dann auf einen Mausklick hin gestartet
oder beispielsweise beim …ffneneiner Datenbank automatisch ausgefŸhrtwerden (siehe hierzu auch die
Filme ÒEinfŸhrungin ScriptMakerÓ,ÒSkripte anlegen, Teil 1ÓÒSkripte anlegen, Teil 2Óund ÒSkript beim …ffnen
ausfŸhrenÓ).


